Kuusalu Keskkooli ainekava pohikoolile

Ainevaldkond: Matemaatika Oppeaine: Matemaatika

Kooliaste: 11l Klass: 8.klass

Oppe- ja kasvatuseesmirgid:

e omandada ettekujutus hulkliikmetest;

e omandada tehted hulkliikmetega;

¢ omandada lineaarvorrandisiisteemi lahendamine graafiliselt;

e omandada lineaarvorrandisiisteemi lahendamine asendusvottega ja liitmisvottega;
e oskab lahendada tekstiilesandeid vOrrandisiisteemi abil;

e osata lahendada vorrandeid ning tekstiilesandeid vorrandite abil;

e omandada algteadmised definitsioonist, aksioomist ning viitest ja toestusest;
e osata pohjendada sirgete paralleelsust;

e osata arvutada kolmnurga jooneelemente;

e tunneb ringjoone ja kolmnurga elemente;

e tunneb hulknurkade sarnasuse tunnuseid.

Opetusega taotletakse, et dpilane:

1) arutleb loogiliselt, pohjendab ja toestab;

2) modelleerib looduses ja iihiskonnas toimuvaid protsesse;

3) piistitab ja sonastab hiipoteese ning pohjendab neid matemaatiliselt;

4) tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid,;

6) kasutab dppides IKT vahendeid;

7) vairtustab matemaatikat ning tunneb rddmu matemaatikaga tegelemisest;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapaevaelus.

Oppeaine kirjeldus:

8. klassis kasutab dpilane verbaalse mdtlemise objektide organiseerimisel valdavalt
meelelistel tunnustel pohinevaid seoseid ning dppimisel mehaanilist kordamist. Seetdttu
tugineb matemaatika dppimine selles klassis Opetaja juhendamisel toimuvale konkreetsete
niidete ja viheste iilesannete kisitlemisele. Opilane iseloomustab dpitavaid matemaatilisi
objekte kirjeldavalt ja teab ka midagi tipsemalt nende kohta. Opitu rakendamise oskus
uutes olukordades on laienenud, seetdttu uudseid (probleem-) iilesandeid proovitakse juba
iseseisvalt lahendada, kuid siinkohal on ka oluline dpetajapoolne suunamine, aga mitte
iilesannete ette lahendamine. Opilast suunatakse valima ja rakendama sobivaid mdisteid ja
tegevusi monesammuliste tiitipiilesannete lahendamiseks ja juhitakse tema tdhelepanu
vajadusele oma matemaatilisi tegevusi liigendada ja sonaliselt kirjeldada. Matemaatilise
tegevuste véljaks on ratsionaalarvud ning geomeetrilised kujundid ning tdhtsamad
tahkkehad; nende pindalad. Oluline rohk tuleb poodrata arusaamisele, mitte pahe
tuupimisele.

Oppesisu: Opitulemused:




1. Hulkliikmed

1.1 Hulkliikmete liitmine ja lahutamine; iiksliikme korrutamine hulkliikmega ja

hulkliikme jagamine iiksliikmega

Hulkliige. Hulkliikme véértuse arvutamine.
Hulkliikmete liitmine ja lahutamine.
Hulkliikme korrutamine ja jagamine
tikslitkmega.

P6himoisted:

hulkliige

kaksliige, kolmliige

hulkliikme kordaja

korrastatud hulkliige

sulgude avamine

e loeb ja saab iseseisvalt aru
Oppematerjalides olevatest tekstidest;

e teab moisteid hulkliige, kaksliige,
kolmliige ja nende kordajad;

e korrastab tiks- ja hulkliikmeid, liidab,
lahutab ning korrutab iiks- ja
hulklitkmeid ning jagab tiksliikmeid ja
hulkliiget iikslitkmega;

e oskab tuletada ja sdnastada analoogia
pohjal lihtsamaid eeskirju (nt
hulknurga timbermdddu ja pindala
avaldamine).

1.2 Korrutamise abivalemid ja tegurdamine

Kaksliikmete korrutamine. Kahe tiksliikme
summa ja vahe korrutis.

Kaksliikme ruut.

Hulkliikmete korrutamine.

Tutvustavalt kuupide summa ja vahe valemid,
kaksliikme kuup.

Hulkliikme tegurdamine valemite
kasutamisega.

Algebralise avaldise lihtsustamine.
Hulkliikme tegurdamine tihise teguri sulgudest
véljatoomisega.

P6himoisted:

ruutude vahe

kaksliikme ruut (summa ruut, vahe ruut)
hulkliikme tegurdamine

e korrutab hulkliikmeid;

e tegurdab hulkliikmeid (toob iihise
teguri sulgude ette, kasutab ja
pohjendab ruutude vahe, summa ruudu
ja vahe ruudu abivalemeid);

¢ oskab tuletada ja sonastada analoogia
pohjal lihtsamaid valemeid (nt summa
ja vahe ruut);

¢ annab hinnangu oma teadmistele
abivalemite rakendamisel; lilesannete
lahendamisel ja lahenduskaigu
selgitamisel.

2. Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem

2.1 Kahe tundmatuga lineaarvorrand, lineaarvorrandisiisteemi lahendamine

graafiliselt

Kahe tundmatuga lineaarvorrand.
Lineaarvdrrandi lahendamine.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandi graafiline
esitus.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi
lahendamine graafiliselt.

e loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

o leiab elulise (nt finantsvaldkonna)
probleemi viljendamiseks sobiva




P6himoisted:

tundmatu

kahe tundmatuga lineaarvorrand,

kahe tundmatuga lineaarvorrandi normaalkuju,
kahe tundmatuga lineaarvorrandi lahend,

kahe tundmatuga lineaarvorrandi kujutis,
16ikepunkt

kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem
(LVS),

matemaatilise mudeli, koostab vorrandi
vO1 vOrrandisiisteemi;

¢ koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid,;

e kasutab (igapédevaelu) iilesannete
lahendamisel otstarbekat osamdira
esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd);

¢ lahendab lineaarvorrandisiisteeme
graafiliselt, sh arvutiprogrammide abil.

2.2 Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi lahendamine liitmisvottega ja

asendusvottega

Liitmisvote. e Jlahendab lineaarvorrandisiisteeme
Asendusvote. kasutades liitmis- ja asendusvotet;
Pohimoisted: e lahendab lineaarvorrandisiisteeme
liitmisvote arvutiprogrammide abil.
asendusvote

2.3 Tekstiilesannete lahendamine kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi abil

Lihtsamate (sh igapdevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemiga.

P6himoisted:

tundmatu

muutuja

avaldis

vorrand

lahend

kontroll

vorra/korda

suurem/vaiksem

vahemalt/ tilimalt

e koostab ja lahendab tekstiilesandeid,
mis lahenduvad lihe tundmatuga
vOrrandi voi kahe tundmatuga
vorrandisiisteemi abil (sh vordelise
jaotamise iilesandeid);

e saab aru iilesande sisust ja oskab seda
viljendada matemaatiliste siimbolite
abil;

e koostab ise elulise sisuga iilesande
tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, voimalusel kasutab
osamdidira esitusviisi (protsent, harilik
murd, kiimnendmurd);

e sonastab oma tdlgendusi ja pohjendusi

o reflekteerib oma tegevusi
tekstiilesannete lahendamisel.

3. Geomeetria

3.1 Defineerimine ja tdoestamine

Definitsioon.
Aksioom.
Teoreemi eeldus ja viide.

o teeb vahet defineerimisel ja
Kirjeldamisel




Niiteid teoreemide tdoestamise kohta.
Pohimaoisted:
definitsioon
defineerimine

algmdiste

aksioom

paralleelide aksioom
teoreem

teoreemi eeldus
teoreemi vaide
tOestamine
vastuviiteline toestusviis

e cristab hiipoteesi, eeldust, véidet ja
toestust, selgitab mdne teoreemi
toestuskdiku, vajaduse korral tuletab
lihtsamaid valemeid,;

o teab paralleelide aksioomi;

o selgitab oma algebra- ja geomeetria-
alaste teadmiste elulisi
rakendusvoimalusi;

e kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seaduspirasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks.

3.2 Paralleelsed ja l6ikuvad sirged

Kahe sirge 16ikamisel kolmanda sirgega
tekkivad nurgad.

Kahe sirge paralleelsuse tunnused.
P6himoisted:

e seoseid paralleelsete sirgete korral,

¢ pdhjendab ja kasutab sirgete
paralleelsuse tunnuseid;

o teab poik- ja lahisnurkade madisteid ja

k_6rvunurgad nende nurkade seoseid paralleelsete
tippnurgad sirgete korral.

ldhisnurgad

pdiknurgad

3.3 Kolmnurk

Kolmnurga valisnurk, selle omadus.
Kolmnurga sisenurkade summa. Kolmnurga
keskloik, selle omadus.

Kolmnurga mediaan.

Mediaanide 1dikepunkt ehk raskuskese, selle
omadus.

Pohimoisted:

vastaskiilg

lahiskiilg

lahisnurk

kolmnurga sisenurk

kolmnurga vélisnurk

kolmnurga keskldik

kolmnurga mediaan

e saab aru etteantud dppematerjali sisust;

e teab kolmnurga keskldigu moistet ning
kolmnurga keskldigu omadusi;

e joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja
digiseadmega) kolmnurga etteantud
elementide jérgi;

e arvutab kolmnurga joonelemendid,
iimbermodddu ja pindala.

raskuskese

3.4 Trapets

Trapets. e saab aru etteantud dppematerjali sisust;
Trapetsi keskl6ik, selle omadus. e arvutab trapetsi joonelemendid,
Pohimdisted: limbermdddu ja pindala;




trapets

trapetsi alus

trapetsi haar

vordhaarne trapets

taisnurkne trapets

trapetsi korgus, trapetsi alusnurk, trapetsi
keskloik.

e teab trapetsi keskldigu maistet ning
trapetsi keskldigu omadusi;

e joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja
arvutiga) trapetsit etteantud elementide

jargi.

3.5 Ringjoon

Kesknurk. e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Ringjoone kaar. Oppematerjalides olevaid tekste;

Kool e teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning

Piirdenurk, selle omadus.

Ringjoone 1dikaja ja puutuja. Ringjoone
puutuja ja puutepunkti joonestatud raadiuse
ristseis.

Kolmnurga iimberringjoon

Kolmnurga siseringjoon

P6himoisted:

ringjoon

sektor

kesknurk

kool

kaar

piirdenurk

16ikaja

puutuja

puutepunkt

timberringjoon

siseringjoon

nendevahelist seost;

e teab ringjoone puutuja moistet ja
omadust;

e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja
digiseadme abil) ringjoont elementide
jargi;

e lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid, mis on kolmnurga
iimberringjoone keskpunkt;

¢ oskab joonestada kolmnurga
iimberringjoone (nii
joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga);

e oskab joonestada kolmnurga
siseringjoone (nii késitsi
joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga);

e lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid (sh kasutades
Thalese teoreemi).

3.6 Korrapirane hulknurk

Kolmnurga iimber- ja siseringjoon.
K&061- ja puutujahulknurk, apoteem.
Pohimoisted:

korrapédrane hulknurk kdolhulknurk
koodlkolmnurk

puutujahulknurk

puutujakolmnurk

hulknurga apoteem

e lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid (sh kasutades
korraparase hulknurga omadusi);

e oskab arvutada korrapérase hulknurga
joonelemente, iimbermddtu ja pindala;

e joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja
arvutiga) korrapérast hulknurka
etteantud elementide jargi.

¢ 3.7 Kujundite sarnasus




Vordelised 16igud. Sarnased hulknurgad.
Kolmnurkade sarnasuse tunnused.
Sarnaste hulknurkade imbermddtude suhe.
Sarnaste hulknurkade pindalade suhe.
P6himoisted:

vordelised 16igud

sarnased hulknurgad

sarnased kolmnurgad

sarnasustegur

e otsib, loeb ja moistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

e kasutab probleemiilesannete
lahendamiseks hulknurkade sarnasust
(nt maa-alade plaanistamine);

e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja
arvutiga) sarnaseid kujundeid etteantud
elementide jargi.

3.8 Pikkuste kaudne mootmine ja maa-ala plaanistamine

Maa-alade kaardistamise néiteid.
Pohimaoisted:

modtkava

kaardimoot.

¢ kasutab maa-alade plaanistamisel
hulknurkade sarnasust.
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